
Istituto Omnicomprensivo “Ciampoli - Spaventa” 

A Scuola Insieme 

Sportiva ….Mente                                                                   

Educazione motoria, sport, gioco didattico  
Sportiva ….Mente 2                                                                   

Educazione motoria, sport, gioco didattico  
Dietro le quinte                                                         

Arte, scrittura creativa, teatro  

Bullismo e Cyberbullismo:                                             

educare ai social network                                         

Modulo formativo per i genitori  

Digital….Mente                                                                                                      

innovazione didattica e digitale  

Più literacy in classe                                                                                                              

Potenziamento delle competenze di base  
Più literacy in classe 2                                                                                                                

Potenziamento delle competenze di base  

Codice identificativo Progetto: 10.1.1A-FSEPON-AB-2017-69  

Avviso pubblico 10862 del 16.09.2016 ”Progetti di inclusione sociale e lotta al disagio 

nonché per garantire l’apertura delle scuole oltre l’orario scolastico soprattutto nelle 

aree a rischio e in quelle periferiche” 


